a5 Microsoft
RIGAS DOME
Seminars "Digitalas parmainas izglitiba"
pasakumu organizé Microsoft sadarbiba ar Rigas domi
norises laiks — 2018. gada 14. decembri no plkst. 9.30 lidz plkst. 16.30
norises vieta — Latvijas Universitates un Microsoft Inovaciju centrs
(Riga, Kalpaka bulvari 4)
Laiks Dienas kartiba
09.30 - 10.00 | Dalibnieku registracija
10.00 — 10.20 | Dienas atklasana
Skolu digitala transformacija. Kas jauns?
Rendte Strazdina Dr. Sc. Ing., Microsoft vaditdja Baltija
10.20 — 10.50 | Skolas parmainu procesa
Ivars Balamovskis, Rigas domes lIzglitibas, kultiras un sporta departamenta Izglitibas parvaldes
prieksnieks - direktora vietnieks
10.50 = 11.00 | Partraukums
11.00 - 11.30 | Microsoft paraugskolas veiksmes stasts - Rigas Anglu gimnazija
Maija Kokare, Rigas Anglu gimnazijas direktore
11.30 - 12.00 | Pedagogu profesionalas pilnveides attistibas iespé&jas — saturs, organizacija un muasdieniga e-macibu
vide TALAKIZGLITIBA
Liene Millere, VISC ESF projekta "Kompetencu pieeja macibu satura” parstave
Liga Matveja-Vlasova, Izglitibas produktu attistibas vaditaja, SIA “Datorzintbu centrs”
12.00 - 13.00 | Kafijas pauze un uzkodas
13.00 — 13.40 | Office 365 iespéjas un izglitibas scenariji OneDrive izmantosanai skolas
Liga Matveja-Vlasova, Izglitibas produktu attistibas vaditaja, SIA “Datorzinibu centrs”
13.40 — 14.20 | Masdienu macisanas un sadarbibas riki: Microsoft Teams & OneNote
Andris Gribusts, ,Lielvards” Kompetences centra vaditajs
14.20 — 14.40 | Partraukums
14.40 - 15.20 | Minecraft: Education Edition — Izpéti pasauli macoties
Lidija Terjosina, Izglitibas sektora biznesa attistibas vaditaja, Microsoft Latvia un Daniils Dovgals,
HelloGroup skolotdjs
15.20 - 16.00 | Cel$ uz STEM apmacibu

Aleksejs Jurenoks, Rigas Tehniska universitate un Gints Kramins, AlfaRobot.lv




16.00 - 16.30 | Microsoft Latvia un Rigas Domes izglitibas dienas oficialais noslégums

e Jautdjumi un diskusija
o Sertifikati

Moderators: Indra Vilde (Rigas domes Izglitibas, kultiras un sporta departamenta Sabiedrisko attiectbu
vaditaja)

Pasakuma norises vietad un laika tiks veikta fotografésana vai filmésana, audiovizualo materialu paredzéts
izmantot, lai nodrosinatu pasakuma publicitati.




